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Тема: квест-игра « В поисках клада» 
Цель: ознакомление детей старшего дошкольного возраста с историей возникновения российского рубля через игровой 
приём в форме квеста. 
Задачи: 
Обучающие: 
-познакомить с историей происхождения российского рубля; дать экономические понятия: купюра, монета, деньги. 
 Воспитательные:  
 -воспитывать любознательность в процессе познавательно-игровой деятельности,  
 -обогащать опыт сотрудничества, партнёрства со сверстниками и взрослыми; воспитывать желание прийти на помощь 
товарищу. 
Развивающие:  
-закреплять пространственно-временные понятия: право-лево, вперёд-назад, старше-младше, прошлое-настоящее. 
Образовательная среда: 
Среда взаимодействия «взрослый - ребёнок»: 
- сотрудничество (партнерство); совместно-познавательная деятельность. 
Среда взаимодействия «ребёнок-ребенок»: 
-коллективное взаимодействие, взаимопомощь, работа в командах. 
Предметно-практическая пространственная среда:  
-столы, стулья, ковёр, ноутбук, проектор, экран, видеосюжет, атрибуты на каждого участника: пиратские треуголки, 
браслеты; мешок , старин.бутылка с запиской, монеты, купюры, солёное тесто, смайлики, сундук, пиратские метки. 
Образовательные области: 
-социально-коммуникативное, познавательная, речевая, физическое развитие. 
Виды детской деятельности: 
-коммуникативная, игровая, познавательная. 
 
 
Планируемый результат 
-формируются умения ориентироваться в пространстве, собственном теле; 
-знают и называют денежную единицу своей страны; 
-различают понятия купюра, монета, рубль орёл, решка 
-проявляют готовность прийти на помощь, предлагают свои варианты решения стоящей перед ними задачи. 



Ход педагогического мероприятия: 
 
№ Этап  Ход  

Совместная деятельность взрослого и детей Комментарии 
1. Вводная 

часть.  
Организаци
онный  

 
Воспитатель приветствует детей. 
 
 
 
 
 
Воспитатель: 
-Это ваш мешок? (ответы детей).  
-Чьи это вещи? (ответы детей) 
 

Дети заходят в зал. 
 
Рядом с воспитателем на полу лежит 
мешок, внутри которого находятся 
пиратские треуголки и браслеты, 
старинная бутылка с запиской внутри.  
 
Воспитатель запинается о мешок. 
 
В мешке обнаруживают атрибуты. От 
ответов и действий детей строятся 
дополнительные вопросы воспитателя.  
Например: Как вы думаете, что в 
бутылке? От кого письмо и .т .д. Дети 
могут сами найти бутылку и 
обнаружить письмо. 

2. Мотивацио
нно-
побудитель
ный 

 «Ха-Ха-Ха! Мы, пираты, спрятали клад на далеком 
острове. Только такие пираты как мы смогут отыскать 
его!»  
Воспитатель: 
 -Ребята, а вы хотите найти клад? (ответы детей) 
 -А как это сделать? (ответы детей).   
 
 
 

Воспитатель читает письмо. 
 
 
 
 
Формирование (постановка) проблемы. 
 
Например, помогут атрибуты, 
волшебные слова. 
Раз, два, три повернись 
И в пирата превратись. 



 
 
 
 
Совет пиратов. 
Воспитатель: 
-Ребята, а что такое клад? (ответы детей).  
-Деньги?  А какие бывают деньги? 
 -Из каких материалов они сделаны? (ответы детей) 
Деньги бывают бумажные и называются они – купюры и 
металлические это – монеты. Чаще всего в старинных 
пиратских кладах хранятся монеты.  
-Давайте их внимательно рассмотрим.    
Сторона, на которой изображен герб называется лицевая или 
«орел». Оборотная сторона, на которой написана цифра, 
называется «решка».  
-Ребята, в какую сторону мы поплывем, чтобы найти клад? 
(ответы детей) 
 
 
 
-Наш спор может разрешить монета? (ответы детей) 
  
  
Теперь можем отправляться в путь! Добро пожаловать на борт! 
Теперь мы одна дружная команда настоящих пиратов. 
 

 
Воспитатель подводит детей, задавая 
вопросы, где правая рука и фиксирует  
браслетом. 
 
Дети вместе с воспитателем садятся в 
полукруг на ковре. 
 
От вариантов ответов детей зависят 
вопросы воспитателя. 
Если дети затрудняются ответить, то 
воспитатель поясняет.  
 
 
Раздаются монеты. 
 
 
Идёт уточнение правой, левой руки. 
Если ребёнок показывает неправильно 
стороны, то воспитатель напоминает о 
браслете на правой руке.  
 
Например, дети определяют 
направление с помощью подсчёта 
выпавших орлов и решек. 
 
В центре зала ближе к экрану из стульев 
построен корабль. Дети занимают 
места.  



Воспитатель:  
-Вперед! На поиски клада! Осторожно! Наш корабль накренило 
в лево. 
 
-Прямо по курсу вижу чей-то флаг?! (ответы детей)  
-Какая денежная единица в России? (ответы детей) 
-А вы знаете, почему рубль назвали рублем? (ответы детей) 
 -А хотите узнать? (ответы детей)  
Воспитатель:  
-Раньше на Руси была денежная единица - гривна. Она 
отливалась из серебра в виде длинного прута. Этот длинный 
прут рубили на куски и эти куски называли «рубле». 
Получается, что слово «рубль» образовалось от слова «рубить». 
- Хотите сделать сами свой рубль. (ответы детей).  
-Для этого мы отрубим кусок прута, сплющим в монету и 
сделаем оттиск при помощи цифры. Процесс нанесения 
рисунка на монету называется «Чеканка».   
-Какая монета у вас получилась? (ответы детей) 
Воспитатель: а теперь скорее, в путь! Плывем на необитаемый 
остров. Нас ждет клад! 
 
С прибытием мои юные пираты!  
Попугай: Я охраняю клад капитана Флинта. Но для того, чтобы 
найти клад, надо выполнить три задания. За каждое задание 
самый старший в вашей команде получит черную метку. Когда 
вы соберете все метки, вы узнаете, где спрятан клад. 

 
На экране 1 слайд -движение корабля. 
Дети наклоняются в лево. 
 
 
На экране 2 слайд-флаг России. 
 
 
Дети выходят на берег и подходят к 
столу. 

 
 

 
Дети изготавливают из солёного теста 
монеты. 
 
 
Дети занимают свои места. На экране 3 
слайд-движение корабля с 
виднеющимся островом.  
На экране 4 слайд -попугай на острове. 
 
 
Дети делятся на две команды. возможны 
варианты, например, по симпатиям, по 



Первое задание: поделитесь на 2 команды. 
Смотри-ка справились! Вот вам первая метка. 
 
 
 
Второе задание: отгадайте загадку. В кошелек мы их 
кладем, с ними в магазин идем. 
Какие сообразительные пираты! Вот вам вторая метка. 
Третье задание: команды положите руки друг другу на 
плечи и делайте как я говорю. Готовы? Один шаг вперёд, 
два шага назад, один шаг вправо, один шаг влево. 
Какие дружные пираты! Держите последнюю метку! 
 
 
 
Воспитатель: Кажется, надвигается буря. Пора возвращаться в 
настоящее время в наш детский сад. Скорее на борт! 
 Вот мы и приплыли на большую землю!  Превращаемся 
обратно в детей.  
Раз, два, три повернись 
И в ребенка превратись. 

браслетам (5-синих, 5 красных), по 
смайликам на бейджиках (5 жёлтых, 5 
зелёных), по треуголкам (5 с золотой 
каймой, 5 с серебристой) и т. п. 
Дети выполняют задание. 
 
Своё построение в команде дети 
определяют сами (колонна, шеренга и. 
т. п) 
Дети выполняют задание. 
Дети с помощью трёх собранных меток. 
На которых изображены подсказки 
(сундук, коробка, стол) определяют 
нахождение клада. 
Занимают места на корабле. На экране 
пятый слайд-путь домой. 
 
 
 
 
 
 
Дети снимают атрибуты. 

3. Заключител
ьная часть. 
Рефлексивн
ый 

-Ребята, что больше всего вам запомнилось? (ответы детей).  
-А вы знаете, что в пиратских сундуках бывает двойное дно? 
Мне было очень приятно с вами познакомиться и поиграть. В 
знак благодарности я дарю вам коробку. А что там лежит вы 
посмотрите у себя в группе. До свидания, ребята! 

Дети обнаруживают в сундуке двойное 
дно, где лежат весёлые и грустные 
смайлики.  
Каждый выбирает понравившийся 
смайлик. 
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