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Цель: формирование пространственно-временных представлений посредствам 

дидактических игр. 

Задачи: 

Обучающие: 

 закрепить  правила поведения в лесу; 

 формировать умение ориентироваться в пространстве, с использованием 

пространственных предлогов. 

Воспитательные: 

 продолжать учить детей бережно и внимательно относиться к природе; 

 обогащать опыт сотрудничества, партнёрства со сверстниками и взрослыми. 

Развивающие:  

 развивать умение соотносить схематическое изображение с реальным, 

умение читать карты. 

Планируемый результат:  

- проявляют интерес к картам, схемам;  

-формируется умение ориентироваться в пространстве; 

-в свободной речи используют пространственные предлоги; 

- проявляют активность, готовность прийти на помощь, предлагают свои варианты 

решения стоящей перед ними задачи. 

Способ помощи взрослого: пояснение, участие в обсуждение, задавание 

наводящих вопросов, демонстрация способа действия. 

Образовательная среда:  

Предметно-практическая пространственная среда: группа, столы, стулья, 

прожектор, экран, ноутбук, дидактическое пособие «Куб времени», декорации 

леса,  презентация на электронном носителе, карточки с заданиями, ИКТ, карточки 

«Правила поведения в лесу». 

Раздаточный материал: животные из фетра по количеству детей, карточки - пазлы, 

угощение от белочки орешки. 

Среда взаимодействия: 

 «взрослый - ребёнок»: сотрудничество; совместно-познавательная деятельность. 

 «ребёнок-ребенок»: коллективное взаимодействие, взаимопомощь, партнерство в  

работе; 

среда отношений к миру, другим людям, к себе: визуальные наблюдения педагога, 

готовность участвовать в помощи; создание условий для свободного выбора; 

поощрение свободных высказываний детей через создание условий для  выражения 

чувств, мыслей. 

Образовательные области: речевое развитие, социально-коммуникативное 

развитие, познавательное развитие. 

Виды детской деятельности: коммуникативная, познавательная, игровая. 

Формы деятельности: игровая познавательная ситуация. 

 

 



 

Ход образовательной деятельности 

 

№ Этап  Ход  

Совместная деятельность взрослого и детей Комментарии 

1. Вводная 

часть.  

Организаци

онный  

 

 

Воспитатель привлекает внимание детей, звучанием колокольчика, 

проговаривая слова:  

«В круг, ребята, становитесь, за руки скорей беритесь и друг другу 

улыбнитесь. 

Мне ответьте: все здоровы? Значит, вы играть готовы?» 

Дети заняты деятельностью по 

интересам. 

  

Дети обращают внимание на 

воспитателя и по желанию 

встают в круг. 

2. Мотивацио

нно-

побудитель

ный 

На экране появляется ворона и кричит:  

«Кар, кар, кар Беда, беда, беда! 

Воспитатель: «Где беда? С кем беда?» 

Ворона: «Вот, вам конверт, сами скоро все узнаете» 

(Появляется письмо на экране) 

Воспитатель предлагает детям открыть конверт. 

(на экране карта, план-схема «Дорога в лес») 

Воспитатель:  

-Ребята, что это? (ответы детей)  

-А как нам добраться до леса? (ответы детей)  

-Отправляемся в лес? (ответы детей) 

- А вы помните, как нужно вести себя в лесу? (ответы детей) 

 

Проводится дидактическая игра «Правила поведения в лесу» 

Цель: закрепление знаний о правилах поведения в лесу. 

Описание: дети по очереди (как договорятся, считалка, жеребей и т.п.) 

берут по одной карточки и рассказывают, что нельзя делать в лесу (ответы 

детей) 

 

 

Воспитатель:  

-Ребята, когда повторили правила, можно отправляться в лес? (ответы 

детей)  

-А как мы это сделаем? (ответы детей) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

На столе лежат карточки-

подсказки, как вести себя в 

лесу. 

 В лесу нельзя: шуметь, рвать 

растения, обижать животных, 

разрушать птичьи гнезда, 

ломать деревья, разрушать 

муравейники. Размещают свои 

карточки на доске. 

 

 



 

В случае затруднение с ответом, воспитатель, направляющими вопросами, 

подводит детей к ответу, что нужно рассмотреть карту и найти точку 

отправления. 

(от точки отправления на карте по схеме: 5 шагов вперёд, 6 шагов направо 

и т д.) 

На экране появляется картинка зимнего леса. 

 

 

 

 

На полу в группе красная 

отправная точка.  

По плану-схеме нужно дойти  

до ёлки. 

3. Основной На экране появляется Лесовик и обращается к детям: 

Помогите, помогите, мою Белочку спасите. 

Злые силы прилетели, 

Мою Белочку схватили.                                                                        

Белка плачет, слезы льет, 

Ждет - кто ж ее спасет. 

Но есть задания впереди,  

Попробуйте вы их найти. 

Выполните их  

И тогда сможете белочку спасти. 

А вот вам первая подсказка. 

            

 

  

 

 

 

 

 

Задание №1: 

«Заселите жильцов в дом»  

Цель: развитие пространственных представлений. 

Описание: на кубе воспитатель выкладывает дом из девяти секций. Просит 

ребёнка заселить жильцов в дом, согласно инструкции: белку – в левый 

верхний квадрат;  лису – в нижний правый квадрат; зайца – в верхний 

правый квадрат; жука - в нижний левый квадрат; бабочку – между жуком и 

лисой; снегиря – в квадрате по середине; медведя – в квадрате над 

снегирём; синицу - в квадрате под белкой; ежа – справа  от снегиря.   

                  

                                                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

На экране появляется 

подсказка, что задание надо 

искать под пнём. 

 

 

 

Дидактическое пособие «Куб 

времени» спрятано в спальне. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

После игры воспитатель задаёт уточняющие вопросы. 

  

Например: где живёт белка? И т д 

Лесовик:  

-Молодцы, ребята! Справились с заданием. Вот вам вторая подсказка.  

 

 

 

 

 

 

 

Задание №2: 

 Найдите красную передвижную платформу и соберите пазл «Чьи следы» 

Описание: нужно выбрать себе по одной части пазла и найдите пару к 

нему. Необходимо, что бы  пазл совпал.  

 

 

Лесовик хвалит детей:  

-Молодцы, ребята!  Вот вам третья подсказка. 

 

                                                                    

 

 

 

 

 

На экране появляется вторая 

подсказка, что задание надо 

искать на ёлке.  

 

 

 

 

 

 

В зоне центра конструирования 

красная платформа с пазлами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Задание в красном конверте на 

столе. 

 

 

 

 

 



 

Задание №3.   

 Ответьте на вопросы,  

 

Кто всю зиму спит? (Белка, волк, лиса, медведь, заяц); 

Когда с деревьев облетают листья? (весна, осень); 

Что падает зимой с неба? (снег, дождь); 

Когда распускаются подснежники? (весна, лето, осень); 

Что наступает после зимы? (весна, лето); 

В какое время года заяц бывает серым? (зима, лето); 

Когда возвращаются птицы с юга? (лето, весна); 

Снег на полях, лёд на реках, вьюга гуляет, когда это бывает? (зима, осень, 

лето). 

 

 Отвечают на вопросы 

(передавая друг другу шишку) 

которые появляются на экране 

в виде презентации. 

 

 

 

 

 

 

4. Заключител

ьная часть. 

 

Рефлексивн

ый 

 

 

На экране появляется Белочка. Звучит голос. 

Белочка: 

- Спасибо вам, дорогие мои друзья. Вы спасли меня от злых сил.  

Я для вас приготовила подарочки.  

До свидания ребята, до новых встреч!  

Воспитатель:  

-Ребята, что в корзине? Для чего они? (ответы детей) 

-Что мы сегодня делали? (ответы детей) 

-Что вам больше всего понравилось? (ответы детей) 

-Какое задание вызвало затруднение? (ответы детей) 

Дети делятся впечатлениями, выражают свои эмоции. 

 

 

 

 

Выносится корзина с орехами. 

 

              

 

 



                 

                                    

                                      

                      

             


